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El PECOM 32 KUCNI RACUNAR

Pred Vama se nalazi kucni ili licni racunar, jedan iz familije raCunara koji se proizvode u Elektronskoj industriji
RO ,Ei-Racunari“. Za razliku od ostalih raCunara ovaj racunar je namenjen osobama 3kolskog uzrasta, studen-
tima i Sirokom krugu korisnika koji ve¢ koriste ili imaju nameru da koriste racunar za licne potrebe. Spektar
namena kuénog racunara PECOM 32 je zaista Sirok:

— Za obrazovanje — uéenje programiranju na razli¢itim programskim jezicima, uc¢enje logickom razmisljanju,
ucenje kako se koristi raunar i sl. ‘

— Za licne namene — vodenje evidencije o plac¢anju racuna, stanje tekuéeg racuna, li¢ni dnevnik i podsetnik.

Za reSavanje matematickih problema i upoznavanje sa kolor grafikom.

Za vodenje kuénih poslova — pla¢anje racuna (el. energije, gasa, vode, pretplate), kulinarski recepti, telefon-
ski potsetnik, adresar i sl.

Vodenje poslovanja u malim firmama — planiranje, status izvrSavanja poslova, knjigovodstava, komercijalni
poslovi, stanje ra¢una kod banke i sl. i

Za zabavu (TV igre, 3ah i sl.).

Ku¢ni ra¢unar, Ei-PECOM 32, je veoma mocan i pouzdan racunar. Baziran je na koriséenju 8-bitnog CMOS
mikroprocesora CDP 1802. Uz pomoc¢ BASIC-3 programskog jezika primena ku¢nog racunara je jednostavna i
za kratko vreme mozete ga koristiti za najrazli¢itije namene. Ovaj kuéni raCunar mozete programirati ne samo
na BASIC programskom jeziku nego i na masinskom jeziku mikroprocesora 1802. Na taj nacin se polje namena
PECOM 32 Siri kod projektovanja sistema i uredaja baziranih na mikroprocesorskom dizajnu. Za kreiranje i
izradu programa korisnicima stoji na raspolaganju Editor i Asembler programski jezik koji se lako dograduju u
PECOM 32. '

Da biste koristili kuéni racunar potrebno je da ga prikljucite na antenski ulaz TV aparata (u boji ili crno beli) ili
monitor jer se na ekranu prikazuju znaci, simboli i grafiCki simboli. Racunar je nakon uklju€enja odmah spreman
da radi na BASIC programskom jeziku, porukom

Ei PECOM 32
READY

Programe mozete da radite sami ili da koristite gotove programe koji se ¢uvaju na kaseti. To znaci da na
PECOM 32 moze da se priklju¢i komercijalni kasetofon na Cijim kasetama se ¢uvaju programi korisnika ili goto-
vi programi. Programi se sa kasete prvo prebace u memoriju PECOM 32 pa se onda startuju i izvrSavaju.

PECOM 32 sadrzi 32 KB RAM memorije dostupne korisnicima. Takode poseduje 16 KB ROM za sistemski
softver (12 KB za BASIC-3 i 4KB usluznog programa) i 4KB staticki RAM kao memoriju dispelja sa karakter
generatorom. Memorija sistema se moze prosiriti sa 16KB RAM-a za potrebe korisnika (do ukupno 48 KB
RAM) ili sa 16 KB ROM-a za dodatni softver EDITOR i ASEMBLER.

PECOM 32 poseduje sopstveni RF modulator za direktno prikljuCenje na antenski ulaz TV prijemnika preko
koga se prenosi video signal i tonski signal tako da preko priklju¢enog TV prijemnika generiSe veoma kvalitetan
ton. v

Preko posebnog prikljucka se prikljuuje kasetofon a omoguéen je izlaz (serijski komunikacioni interfejs
RS232C) za priklju¢enje mikro Stampaca (sa 40 znakova u redu). Na glavnoj Stampanoj plo€i je izveden konek-
tor sistemske magistrale koji stoji na raspolaganju korisnicima za prikljuéenje raznovrsnih periferija (mikro flopi
diska, modema i sl.).

Za koriS¢enje kuénog racunara kod simulacija i TV igara korisnicima stoji na raspolaganju ru¢na palica za
vodenje kursora.

Tastatura PECOM-32 je profesionalna. Sadrzi set od 55 dirki kojima je obuhvaéen standardni set znakova

(Slgkl(jjgigjuéi ¢, ¢, 2i8) i simbola. Funkcionalne dirke i Cetiri strelice | , —,1 , <, su takode obuhvaéene setom od
ITKI.

Na T\{ ekranu se mogu prikazivati znakovi i simboli u 24 reda sa 40 znakova u liniji. U memoriji se nalazi stan-
da[dnl set od 128 znakova, simbola i grafickih simbola. Znakovi se mogu softverski modifikovati po veli¢ini i
boji. Na ekranu se mogu prikazivati znakovi u 8-boja, s tim $to se osnovna boja ekrana moze takode postavljati
u 8 boja. Za prikazivanje grafike ,niske rezolucije“ moze se koristiti set od 32 grafitka simbola (u okviru karak-

ter generat.ora).. @Jlfoliko se zeli grafika ,,visoke rezolucije“ (240 x 216 tadaka) moze se Citav set od 128 znakova
programski redifinisati od strane korisnika.

Ton se soﬂyer;;ki postavlja naredbom TONE (X, Y, Z) gde je X=0— 127 (uéestanost tona), Y=0-7 (oktava)
i Z=0—15 (jaCina zvuka), pa se PECOM 32 moze veoma uspesno koristiti za komponovanje muzike.



Ovim uputstvom su obuhvaéena sva pravila za obavljanje aktivnosti koja treba postovati za pravilno kori§¢enje
kuénog racunara PECOM 32 od priklju¢enja pa do samostalnog programiranja i izvrSavanja programa. U
poslednjem poglavlju 6. dati su jednostavni programi koji ¢e pomoéi korisnicima u osamostaljivanju kod pisanja
sopstvenih programa.

Za programiranje na BASIC programskom jeziku korisnicima stoji na raspolaganju poseban ,,Priruénik za
BASIC programski jezik" a za programiranje na masinskom jeziku postoiji ,,Priru¢nik za mikroprocesor 1802

U prilogu uputstava dati su:
— poruke za greSke PECOM 32,
ASCII tabela za znake i simbole,
uputstvo za rad sa kasetofonom,
naredbe i funkcije PECOM 32,
osnovni hardver sistema,
spisak naredbi 1802 za programiranje na masinskom jeziku.






